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Abstrakt

Syftet med vért arbete var att ta reda pa hur matematikuppgifter kan vara for att elever ska
finna dem motiverande. Den empiriska delen av var undersdkning genomfordes med 27
elever 1 ar 8. Under den forsta delen av undersdkningen ldt vi eleverna sjilva konstruera
uppgifter. Néar de gjorde detta skulle de ha motivationsfaktorerna intresse, utmaning, nyttig
och rolig i atanke. Den andra delen bestod av att eleverna fick l6sa uppgifter som wvi
konstruerat med elevernas egna uppgifter som grund. I den forsta delen av undersokningen
skulle eleverna motivera sina svar och i den andra delen fylla 1 vad de tyckte om uppgifterna
samt vad de kinde da de 16ste dessa. For att fa fram ett resultat anvinde vi oss av enkéter. Den
forsta delen av véart resultat visade hur eleverna tyckte att en uppgift ska vara for att vara
motiverande. I den andra delen av resultatet fick vi veta om eleverna ansag att de uppgifter vi
konstruerat var motiverande.
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Bakgrund

Inledning

Enligt Carlgren (1999) finns det personer som pastar att det som utfors i skolan inte &r
motiverande. De anser att skolan inte ar ”pa riktigt”, att de saker som ldrs ut &r tagna ur sitt
sammanhang. De menar att skolan ska vara mer “verklig”. Det dr dock s& att skolan dr en
sjalvstandig verksamhet med avseende pa mal, syften och sprak. Den har dven till uppgift att
skilja sig frdn vardagen utanfor. Det &r det hdr som gor skolan till skola. Vi anser att det finns
mycket att tinka pa vad géller elever och skola. Alla har sina dsikter och tankar om hur en bra
skola ska vara. Det finns flera saker som vi bor ha i atanke i vara framtida yrken som lérare.
Detta for att kunna bedriva undervisningen pa ett sa pedagogiskt sitt som mojligt for att
kunna na ut till alla elever. Manga elever som vi har stott p&d under tidigare
verksamhetsforlagd undervisning har inte varit villiga att ldra sig saker och motivationen har
varit 1ag. Vi tycker det ar trakigt att det ska vara sd hir ute pa skolorna och vill forsoka gora
nagot at problemet. Ett steg i ritt riktning tror vi kan vara att forsdka finna uppgifter som
eleverna tycker ar motiverande. Vi vill i och med denna undersdkning ta reda pa hur
matematikuppgifter kan konstrueras for att elever ska finna dem motiverande.

Denna undersokning kommer att bidra till att vi i vdra kommande yrken som lirare vet hur
matematikuppgifter kan vara for att elever ska finna dem motiverande. Detta medfor att vi
kommer att kunna skapa motiverande uppgifter samt ha kunskapen om vilka uppgifter som &r
mer motiverande &n andra da vi véljer uppgifter fran redan skriven litteratur. For att kunna ta
reda pa hur uppgifter kan vara for att elever ska finna dem motiverande behdver vi ta reda pa
vad som péverkar elevers motivation. Vi kommer att studera tidigare forskning och
sammanstélla den i var bakgrund. Darefter kommer eleverna ute pa de VFU-platser dér vi ska
genomfOra undersokningen fa konstruera egna uppgifter efter olika kriterier. Efter att eleverna
har konstruerat uppgiften far de d&ven motivera varfor de valt att gora uppgiften pa detta sitt.
Eleverna kommer att fd konstruera ett antal uppgifter under skilda lektioner. Med elevernas
egenkonstruerade uppgifter som grund ska vi utforma uppgifter. Dessa uppgifter far sedan
eleverna ut for att 16sa och dérefter ldmna in sina 19sningar. Till grund for vart resultat
kommer elevernas uppgiftskonstruktioner med motiveringar, deras l6sningar pa de uppgifter
vi konstruerat att ligga samt vad eleverna kidnde for och tyckte om uppgifterna. Vi inser att det
finns ménga faktorer som péverkar elevernas motivation. Detta medfor att vi for att fa en sa
noggrann undersokning som mdjligt kommer att avgrinsa vart arbete till att bara undersoka
nagra av dessa. De motivationsfaktorer vi kommer att undersoka ar de vi finner lampliga att
be eleverna att ha i dtanke d& de ska konstruera uppgifter. Vi dr dven medvetna om att larare
pa olika sétt kan motivera eleverna och dirmed stora var undersokning och kommer dérfor att
arbeta fOor att i storsta mojliga man undvika detta. I denna undersokning har vi kopplat
samman begreppet motivation med olika motivationsfaktorer. En motiverad elev menar vi ér
en elev som upplever ndgon motivationsfaktor.



Skolans uppdrag

Utbildningsdepartementet (1998) har publicerat foljande 1 Lpo 94:

Skolan skall stréva efter att vara en levande social gemenskap som ger trygghet och vilja och lust att ldra.

(s. 8)

Skolan skall strdva emot att varje elev
-utvecklar nyfikenhet och lust att ldra, (s. 9)

Léraren skall
-starka elevens vilja att ldra och elevens tillit till den egna formagan, (s. 12)

Teorier och tidigare forskning

Motivation

Stensmo (1997) skriver att den grekiske filosofen Epikuros (ca 270 f.Kr.) var upphovsmakare
till en av de éldsta teorierna om motivation. Enligt Epikuros soker sig ménniskor till mal som
ar forknippade med lust (vilbefinnande, behag) samt undviker mél som forknippas med olust
(smédrta och obehag). Hans motivationsteorier bygger pa tva mal, varav det forsta dr mélet att
uppnd nigot och det andra #r malet att undvika nigot. Aven enligt Sjoberg (1997) betecknar
motivation flera psykologiska drivkrafter. Exempel pa dessa kan vara kroppsliga som hunger
och torst. Det finns dven mer psykologiska drivkrafter som viljan att ha makt, behovet att
prestera samt en Onskan att forstd virlden. Motivation skriver Imsen (1988) ér det som medfor
aktivitet hos en individ, haller aktiviteten vid liv samt ger den mal och mening. Gellerman
(1992) menar att motivation dr konsten att hjilpa ménniskor att fokusera sina tankar och sin
energi pa att utfora sitt arbete sé effektivt som mdjligt. Motivation kan dven vara konsten att
skapa betingelser som tilliter var och en, med alla sina fel och brister att utfora sitt arbete pa
toppen av sin formaga.

Det finns tre typer av motivationstillstdand. Dessa ar inre, yttre och interaktiv motivation.
Enligt Jakobsson (2000) menas det med inre motivation att mélen finns inom en ménniska i
form av behov som ska tillfredstéllas och kénslor som ska foljas. Det kan handla om nojet att
fa lara sig ndgot, viljan att Overtréiffa sig sjilv samt ett sokande efter att lyckas. Stensmo
(1997) menar att den yttre motivationen finns 1 elevens omgivning. Det handlar ofta om olika
typer av beloningar och bestraffningar. Exempel pa beloningar kan vara bra betyg samt
berdm. Bestraffningar kan exempelvis vara déliga betyg samt negativ kritik.

Inre molivation  YHre motivation
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meting [ det du gi

Figur 1. Exempel pa inre och yttre motivation (Bostrom, 1998, s 117-118)



Vidare enligt Stensmo bildas den interaktiva motivationen genom samverkan mellan en
person och en situation. En elevs anstrangning for att klara en uppgift dr en kombination av
virdet att 10sa uppgiften samt forvintan om att lyckas eller misslyckas. Sjoberg (1997) hiavdar
att det dven kan vara sd att motivationen ar obefintlig. I dessa fall har eleverna gett upp och
kénner sig hjdlplosa samt att inget tjdnar nagot till.

Motivationsprocessen

Enligt Isberg (1996) dr en elevs prestation beroende av hans/hennes motivationsnivd. En
motiverad elev anstridnger sig och utfor en uppgift efter formaga samt efter hur han/hon
uppfattar instruktionerna som angivits. Dessa faktorer leder till en prestation, som 1 sin tur
leder till beloning och elevens upplevelse av beloning. Om denna upplevelse dr positiv i
forhallande till vad eleven forvéantat sig sd bidrar det till en positiv aterkoppling, vilket
inverkar positivt pd elevens motivation vid kommande uppgifter. Kénner eleven att
beloningen inte uppfyller forvintningarna s blir effekten den motsatta. Aven liraren kan
paverka en elevs arbete pa tre sitt: socialt stod, instruktion och feed-back.

Socialt stéd Instruktion Feed-back
Formaga Uppiatining om Upplevelse
farelagd uppgift av heldning
|Motivation Angtring- Prestation Beloning| & Belaten-
[ ning —N » het

1

Figur 2. Motivationsprocessen (Isberg, 1996, s 71 )

Det krévs att ldraren enligt denna modell maste kunna kommunicera sa pass bra med eleven
att eleven forstar vad den ténkta uppgiften innebiar samt vad som krivs for att fi denna
godkind. Léraren maste dven se till att eleven forstar varfor uppgiften ér viktig att 10sa samt
vilka kunskaper den ger. Det dr dven ldrarens uppgift att belona eleven vid god och positiv
prestation. Detta kan ske genom inre eller yttre beloning. Med inre beloning menas att ldraren
ska forsoka stdrka elevens sjilvkénsla, vilket kan ske genom att eleven far kénna att han/hon
har lyckats. Det dr da viktigt att ldraren inte ger for svara uppgifter eftersom detta leder till att
eleven har svart att lyckas. Yttre beloning innebir att ldraren belonar en elevs prestation.

Larare som motivatorer

Stensmo (1997) menar att i klassrummet dr liraren motivator, vilket innebér att ldraren ska
gora elevernas mdjligheter att ldra sig sa stora som mojligt. Det kan ske pa flera olika sétt till
exempel dr en god relation mellan ldrare och elev A och O for elevernas engagemang och
anstrangning. Skolans personal maste tycka om att arbeta med barn och ungdomar pé ett



konstruktivt sétt. Alla eleverna har sina behov, intressen och talanger. Det &r viktigt att lararen
uppmérksammar och tar tillvara pad dessa. Vidare dr det viktigt att ldraren tar hinsyn till
elevernas forutsittningar att lira. Elever med hog sjdlvkinsla och goda forutséttningar
foredrar ofta att arbeta sjdlvstindigt samt kan ta ansvar for sitt lirande péd ett bra sitt. De
elever som har svart for att ldra och ddrmed ofta har lag sjilvkénsla vill stindigt ha direktiv
och bekriftelse av ldrare. Lédraren ska &dven tillsammans med eleverna finna en bra
undervisningsnivd. Han/hon ska finna uppgifter och problem som kréiver en viss anstringning
och utmaning for att eleverna ska utvecklas. Chansen att kunna l6sa uppgiften maste dock var
sannolik. Till sist dr det viktigt att ldraren forsoker skapa ett positivt klimat i klassrummet.
Han/hon &r en forebild for eleverna och det dr darfor viktig att han/hon &r entusiastisk och
positiv da detta ofta smittar av sig pa eleverna. Enligt Hedin och Svensson (1997) ar det dven
viktigt att ldraren ger eleverna stimulans. Stimulans behdvs for att skapa uppmérksamhet och
hélla den vid liv. Vidare ska en ldrare se till att elevernas svarigheter och misstag inte ska ses
som nagot negativt utan som en utveckling mot kunskaper. Lindgren (1994) skriver att det
finns flera sdtt pd vilka en ldrare kan péverka de uppsatta malen for att oka elevernas
motivation. Exempel pa hur malet ska vara:

-hogt men realistiskt (att eleven upplever mélet som en rimlig utmaning)

-konkret (att eleven sjdlv kan se vad som forvéntas)

-meningsfullt (att elevens nyfikenhet véacks och/ eller att hennes behov styrs)

-tidsbestdmt (att eleven vet/ bestimmer nar malet ska vara uppnatt)

-utvarderingsbart (att eleven sjdlv kan se nar malet dr uppfyllt och utifran det kan vérdera sin insats och
med utgangspunkt fran det fa ett avstamp for ndsta mal. (s. 123)

Enlig Sjoberg (1997) ér en elevs motivation sammankopplat med det intresse han/hon kanner
for ett dmne. En lirare kan skapa intresse péd flera sitt och har dirmed en central roll i
motivationskapandet. Om en ldrare sjdlv har ett egenintresse for dmnet Okar ofta detta
elevernas intresse. Isberg (1996) hivdar att en ldrares personlighet kan 6ka motivationen hos
eleverna. Berom fran en person med erkénd status dr ofta prestationshojande, vilket innebér
att en larares berom kan betyda mycket dd han/hon ofta har hog status i skolan. For att
stimulera elevernas motivation kréivs det att eleverna finner ldraren bra. Enligt eleverna ska en
bra larare ha god disciplin i klassrummet, kunna ge anvandbar kunskap samt ge bra forstaelse
av innehallet. Undervisningen ska vara varierande. Lararen ska hjdlpa eleven att ldra sig samt
stélla krav. En ldrare kan dven 6ka motivationen genom att lyfta fram elevernas goda sidor
och bra resultat. En ldrare ska aldrig tala om hur délig nagot eller ndgon ar utan istéllet
fokusera pa vad som kan bli bittre. Det ar dven viktigt att ldraren far eleverna att inse vikten
av att inte jamfora sig med varandra. Eleverna ska istéllet utgd fran sig sjilva samt sina
nuvarande och tidigare prestationer Gellerman (1992) hdvdar att det inte finns nigon
motivationsteknik som fungerar pa alla. Det kan dven vara si att en motivationsteknik som
fungerat en dag inte fungerar dagen efter. Att motivera méanniskor &r en frdga om hart arbete.
Det kriaver eftertanke, uppmirksamhet pé detaljer, kunskap och kanske mest av allt
flexibilitet.

Motivationsfaktorer

Isberg (1996) menar att elevers motivation paverkas av innehéll och kunskap i amnet samt de
inldrningsbehov eleven har vid det aktuella tillfillet. Elevers motivation kan &ven paverkas av
hur han/hon uppfattar uppgiften. Vid lag motivation uppfattas uppgiften oftast svarare &n om
motivationen dr hog. Jakobsson (2000) skriver att om eleverna har en positiv forvintan om
framgang samt om malet anses av dem ha ett positivt virde leder detta till att eleverna
kommer att anstranga sig for att nd malet. Det dr ddrmed centralt hur eleverna ser pa sig sjilva



och pé uppgiften. Det finns tva aspekter, virde- och forvintningsaspekten, som kopplas ithop
med motivation. Vardeaspekten behandlar varfor eleven gor uppgiften, vilket innebdr hur
eleven virderar den samt vad han/hon vill uppnd med den. Elevernas engagemang ar
beroende av hur de virderar uppgiften. For att eleverna ska vérdera uppgiften hogt maste den
vara intressant, anvdndbar och kénnas viktig 1 forhallande till andra uppgifter.
Forvantningsaspekten handlar om tilltron till den egna formagan att klara uppgiften samt
vilken kontroll eleven har Gver inldrningssituationen. Malmer (1999) menar att elever ofta ar
mer engagerade i situationer dir de sjdlva far ta initiativ och paverka det arbete som ska
utforas. Detta kan leda till att eleverna inser hur viktig matematiken dr samt stirker deras
motivation. Enligt Hedin och Svensson (1997) s& paverkar motivation inlirningen positivt.
Detta d& motivation bidrar till psykisk aktivitet och paverkar déarfor en elevs studier. Ofta ar
det sd att en motiverad elev inte dgnar mer tid at sina studier &n en elev med mindre
motivation. Skillnaden ligger i vilket intresse och vilken uppméirksamhet som liggs pa
studierna. For att elever ska bli motiverade krdvs en varierad, utmanande och
intresseviackande undervisning. Eccles-Wigfields modell bygger pé studier av vad som
paverkar collegestuderandes motivation och utgar fran att de studerande gér mer eller mindre
medvetna dvervidganden som styr deras motivation, och att dessa overviganden péaverkas av
fyra faktorer.

- Hur viktigt &mnet ar.

Vad betyder kunskaperna for mig personligen? Hur viktigt dr det for mig att lyckas bra med detta?

- Hur intressant &mnet &r.

Hur roligt ska det bli att ldra mig just det har?

- Vilken nytta man ska ha av studierna.

Kommer kunskaperna att ge mig det jag vill na? Vilken relevans har kunskaperna for det jag vill bli?

- Hur anstrdngande studierna bedéms bli.

Hur jobbigt kommer det att bli att ldra sig det nya? Hur lang tid kommer det att ta? Vad maéste jag offra
for att klara av det har? Hur har det gatt forut i liknande situationer? Kan jag klara av det har amnet?

(s. 45)

Imsen (1988) menar att det finns flera grundliggande faktorer som motivation hénger
samman med.

A e
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Figur 3. Grundldggande faktorer for motivation (Imsen, 1988, s 54)



Aven Sjoberg (1997) menar att det finns flera faktorer som paverkar eleverna pa hogstadiet. I
en undersokning fick hogstadieelever skriva en uppsats dér foljande fragor skulle behandlas:
Vad ar roligt i skolan? Vad ar trakigt? Varfor? Uppsatserna skrevs av 38 flickor och 22
pojkar. Resultaten varierade i omfang och bedomdes efter ett flertal moment som till exempel
om dmnet var svart eller om ldraren var bra. Resultaten sammanstilldes i en tabell som visar
faktorer som péverkar elever positivt och negativ. Dessa faktorer paverkar i sin tur elevernas
motivation.
Flickor Pojkar

Fogitiva faldorer:

Aktiverande pedagogik 68 41
Man fir sjilv styra och bestimma 29 14
Man lir sig nigot, utvecklar kompetens 18 18
Liraren ér duktig och stimulerande 24 0
Nyttiga kunskaper 11 0
Man fir vara ute i naturen 0 14
Trevliga kompisar 55 18
Utflykter 11 0
Grupparbete 1 0
Megativa faktorer:

Svirt 26 32
Konflikter med kamrater 13 5
Tobbigt 8 3
Passzivroll i undervisningen 29 14
Liraren ej bra 47 23
Lixor 40 18
Langa dagar i skolan 11 9
Prov 13 9
Dubbeltimmar 16 0

Figur 4. Procent av eleverna som uppgav dessa faktorer i sin uppsats (Sjoberg , 1997, s 18)

Vidare skriver Sjoberg att en elev finner uppgifter mer motiverande om han/hon sjilv far
konstruera uppgifterna efter egna idéer. Detta &ven om en annan persons uppslag ar bittre.
Om mojligheten inte finns for eleven att sjdlv utforma uppgiften kan motivationen 6ka om
eleven sjilv far vélja vilken/vilka bland flera som ska genomforas. Krav och utmaningar
bidrar dven det till stimulering av elevernas motivation. Det &r dven sa att tivlingar Okar
motivationen da det alltid kénns bra att vinna. Forlorarens motivation minskar dock oftast.
Det finns en koppling mellan motivation och intresse. Detta di intresse &r en
motivationsfaktor och dirmed ofta leder till motivation. Aven Isberg (1996) hivdar att
intresse dr en viktig motivationskilla. Ett exempel pa hur det gar att 6ka elevernas motivation
ar att individanpassa elevernas uppgifter sa att de ligger inom varje elevs intresseomrade.
Enligt Emanuelsson, m fl (1991) dr minga matematikuppgifter i skolan idag ointressanta for
eleverna. Detta pa grund av att de enbart lar ut ett visst matematikinnehall. Det enda intresse
eleverna finner 1 detta &r att jaimfora sitt eget svar med facit. Det leder till att eleverna inte har
nagot att berdtta efter matematiklektionen annat an till exempel idag har vi lirt oss division.
Ett bra sitt att finga elevernas intresse kan vara att arbete med ett problem som finns i elevens
omvérld. Det kan leda till att eleven kan beritta ”Visste du att..?”

Syfte

Syftet ar att undersoka hur matematikuppgifter kan vara for att elever ska finna dem
motiverande.



Metod

Val av metod

Enkiter

Vi har i vért arbete valt att anvinda oss av enkiter for att fa fram ett resultat. Enligt Davidsson
och Patel (1994) ér enkéter ofta ett formuldr med fragor som har syftet att samla information.
Strukturerade enkiter har klara svarsalternativ som till exempel ja/nej. Resultatet av en
enkitstudie dr beroende av personernas vilja och lust att svara pa fragor. Viktigt ar att
personerna som ska svara pa enkiten far veta vad de bidrar med samt om det 4r anonymt eller
inte. D& fragorna till enkdten skrivs bor undersdkaren tdnka pd att undvika bland annat
foljande:

- langa fragor

- ledande fragor

- negationer

- forutsdttande fragor

- varfor”-fragor (s. 65)

Trost (2001) skriver att enkédter kan liknas vid personliga intervjuer. Det som skiljer en enkat
fran en intervju dr saknaden av en intervjuare vid intervjutillfillet. Innan en enkét utformas
maste syftet med undersdkningen vara klar. En undersdkning dér siffror inte ingdr som
métinstrument samt saknar ord som lingre, fler eller mer &r kvalitativ. Den kvalitativa studien
bor goras om en undersokning gar ut pa att forsoka forstd minniskors sitt att resonera och
reagera, eller att urskilja handlingsmonster. En kvalitativ studie bor dven goras da
undersokningen bygger pd att fa fOrstdelse samt hitta monster. Bortfall vid
undersokningstillfillet ska registreras.

Forsokspersoner

Undersokningsgrupp

15 elever i ar 8 i Sverige samt 12 elever i &r 8 i USA.

Bortfall

Franvarande elever vid de olika 6vningstillfillena:

Nr 1:
Nr 2:
Nr 3:
Nr 4:
Nr 6:
Nr 7:
Nr 8:

B B NEN RS N SN AN AN

Elever var franvarande pa grund av sjukdom eller ogiltig franvaro.



Genomforande

Tidsplan

Ht-02  Lamnade in PM.

Vt-03  Skrev bakgrund, syfte och metod.

Ht-03  Genomforde undersokning pd VFU-platsen v. 42 — v. 48 (bilaga 1)
Ht-03  Sammanstillde och ldmnade in examensarbetet.

Enkiter

Innan vi startade var undersokning informerade vi eleverna om vilka vi dr samt att vi gor ett
examensarbete om elevers instdllning till olika matematikuppgifter. Ett blad (bilaga 2) med
samma information skickades ut till elevernas malsmén.

Vér undersokning dgde rum under atta Svningstillfallen. Vid forsta tillfallet fick eleverna ut
ovning 1, vid andra tillfillet dvning 2 och s vidare. Ovning 1-4 bestod av en enkiit dir
eleverna skulle konstruera en uppgift samt motivera varfor det gjort uppgiften pa detta vis. De
skulle konstruera uppgiften med foljande motivationsfaktorer i atanke, intressant, utmanande,
nyttig samt rolig. (Bilaga 3:1-4) Elevernas uppgifter och motiveringar lag sedan till grund for
den forsta delen av resultatet. Med resultatet fran 6vning 1-4 fortsatte vi sedan med 6vning 5-
8 som alla bestod av enkéter med uppgifter som vi konstruerat. Dessa uppgifter fick eleverna 1
uppdrag att 16sa och de var tvungna att 10sa minst tre av tio. (Bilaga 3:5-8) De fick sedan
svara pé fragor angdende de uppgifter de 18st. (Bilaga 3:9) Ovning 5 har resultatet frn dvning
1 som grund, 6vning 6 har resultat frdn 6vning 2 som grund och sé vidare.

Resultat

Enkiiter

Ovning 1.

Intressanta uppgifter dr enligt de flesta elever ldstal som har med deras fritidsintresse att gora.
Intresseomradena som kom fram var gymnastik, fotboll, TV-spel, skoter och datorer. Andra
dmnen som ocksa framkom var 16sviktsgodis och fika. Motiveringarna till dessa har varit att
dessa uppgifterna &r intressanta for att de innehdller saker som ligger inom elevernas
intresseomrade. En intressant uppgift dr enligt enstaka elever uppgifter som vid en forsta
anblick verkar svara att 16sa, men som i sjdlva verket har en enkel 16sning.

Ovning 2.

En uppgift som utmanar en kompis matematiska kunnande menar flertalet elever &r uppgifter
som maste l0sas i flera steg. Anledningen till att dessa dr utmanande ar att uppgifterna ar
krangliga och svéra att 10sa. En annan motivering &r att det krédvs eftertanke vid 16sande av
dessa uppgifter. Elevernas uppgifter vixlar lite i svarighetsgrad beroende pd vem som har
gjort uppgiften. Det har dven framkommit att enkla uppgifter kan vara utmanade, detta d& de
maste 10sas snabbt vid vissa tillfillen till exempel i en kassako.



Ovning 3.

Nyttiga uppgifter hdvdar storsta delen av eleverna ar uppgifter som har med procent att gora.
Det har till storsta del handlat om nédr ndgon gar pa rea, men dven uppgifter om skatt har
funnits med bland elevernas svar. Andra uppgifter som kommit fram &r uppgifter som
behandlar hastighet, samt att kunna jimfora vad som é&r billigast av tva alternativ. Dessa
uppgifter dr enligt eleverna nyttiga att kunna 16sa 1 de vardagssituationer de beskrivit 1 sina
konstruerade uppgifter. Vad giller procent s fanns d4ven motiveringen med att det ar nyttigt
att kunna for att det dr nagot man ska kunna.

Ovning 4.

En rolig uppgift ar en uppgift som ar enkel enligt de flesta elever. Det far dock inte vara flera
pa varandra foljande uppgifter som ar likadana. De enkla uppgifterna ansags som roliga helt
enkelt for att de &r ldtta att 16sa, men dven for att de gér fort att 10sa. Praktiska uppgifter var
dven det nadgot som ansags som roliga. Detta d& det ansags som ett avbrott mot att bara sitta
still 1 klassrummet och 16sa uppgifter. Nagra fa elever tyckte dven att det var roligt med
uppgifter dir personer fran deras omgivning ingar.

Ovning 5.

Av 27 elever valde 19 att géra mer an tre uppgifter, vilket var det krdvda antalet. Flertalet
elever upplevde en positiv instdllning till uppgifterna, detta maste jag gora samt det héir kan
jag. Andra motivationsfaktorer som eleverna upplevde var vilja att losa uppgifterna,
nyfikenhet samt vilja att visa vad jag kan. Flertalet elever tyckte att uppgifterna var intressanta
och varierande. Négra elever tyckte att uppgifterna var anvindbara, utmanande och roliga.

Ovning 6.

15 av 20 elever valde att 16sa eller forsoka 16sa flera uppgifter dn det krdvda antalet tre. Den
motivationsfaktor som eleverna upplevde mest var vilja att losa uppgifterna. Andra
motivationsfaktorer som ocksd upplevdes var en positiv instéllning till uppgifterna,
nyfikenhet, detta masta jag gora samt vilja att visa vad jag kan. Det de flesta eleverna tyckte
om uppgifterna var att de var anvindbara, utmanande och varierande. Det fanns dven ett fatal
elever som tyckte att uppgifterna var intressanta och roliga.

Ovning 7.

Det var 14 av 19 elever som valde att 16sa mer én tre uppgifter. Motivationsfaktorn som de
flesta kinde var vilja att visa vad jag kan. Forutom denna motivationsfaktor kinde eleverna en
positiv instdllning till uppgifterna, vilja att 16sa uppgifterna samt det hir kan jag. Flertalet
elever tyckte att uppgifterna var intressanta, anvindbara, nyttiga och varierande. Det fanns
dven nagra elever som tyckte att uppgifterna var viktiga, roliga och utmanade.



10

Ovning 8.

Samtliga elever valde att losa mer @n tre uppgifter. De motivationsfaktorer som flertalet
elever upplevde var gliddje, vilja att 16sa uppgifterna samt det hir kan jag. Andra
motivationsfaktorer som eleverna upplevde var en positiv instidllning till uppgifterna,
nyfikenhet samt vilja att visa vad jag kan. Flertalet av eleverna tyckte att uppgifterna var
roliga och varierande. Det fanns dven elever som tyckte att uppgifterna var intressanta och
anvindbara.
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Diskussion

Reliabilitet och validitet

Enligt Davidsson och Patel (1994) hor reliabilitet samman med tillforlitlighet, da det ar viktigt
att mdtnoggrannheten dr hog. Validitet kan knytas till undersdkningens giltighet, vilket
innebér vikten av att mata det som ska matas. Médtmetoden vi valde var en form av enkéter
med olika dvningar. Vi anser att vara Ovningar var enkla och inte gav utrymme for annat dn
det Onskade resultatet. Eleverna fann dvningarna létta att forstd och genomfora, vilket dven
det enligt oss Okar tillforlitligheten. Det som kan ha stort var undersokning var att manga
elever kinde sig stressade over var undersokning. Detta da undersdkningen tog tid som vissa
elever ansdg att de skulle ha behovt for att arbeta i sin matematikbok. Det kan dven tyckas att
sju veckor var en kort undersokningstid, men vi hade redan innan forsokt att utforma var
undersokning till den utsatta tiden. Den korta tiden bor dirfor inte ha péverkat resultatet
namnvart. Undersokningen visar att det resultat vi kommit fram till stimmer 6verens med vart
syfte, vilket innebér att var mitmetod har fatt fram det vi 6nskade.

Resultatdiskussion

Syftet med var undersdkning var att undersdka hur matematikuppgifter kan vara for att elever
ska finna dem motiverande. Motivation &r enligt Imsen (1988) det som aktiverar en individ,
haller denna aktivitet vid liv samt ger den méal och mening. Det finns flera
motivationsfaktorer. Vi valde att undersoka faktorerna intresse, utmaning, nyttig och rolig.
Dessa ansag vi som lampliga for att de dr nigorlunda enkla for eleverna att sdtta in i ett
matematiksammanhang och ddrmed kunna konstruera uppgifter utifran dessa.

Den forsta motivationsfaktorn som vi valde att undersoka var intresse. Isberg (1996) havdar
att det gar att motivera elever genom att anpassa uppgifterna sa de ligger inom elevernas
intresseomrade. Néar eleverna fick till uppgift att konstruera en uppgift som de trodde att en
kompis tyckte var intressant blev resultatet varierande. De flesta eleverna valde da att gora ett
lastal som bland annat handlade om fika, gymnastik, datorer, och fotboll. Detta pekade enligt
oss tydligt pa att det dr individuellt vad som dr intressant. Det fanns dock grupperingar i
klassen dér flera hade samma asikt om vad som var intressant, vilket gjorde att det inte blev
en sa stor spridning bland dmnena. Utifran dessa uppgifter konstruerade vi uppgifter for att
prova om de verkligen var intressanta. (Bilaga 3:5) Resultatet blev att eleverna fann dessa
uppgifter intressanta. Anledningen till detta tror vi var att vi hade lyckats fanga upp vad
eleverna var intresserade av samt att gora uppgifter av detta. Intresseomraden inser vi dock
kan variera mycket fran klass till klass s& véara uppgifter dr exempel pa uppgifter som kan
verka motiverande, men bara under forutsittning att de ligger inom de ténkta elevernas
intresseomrade. Det &r ett rdd fran oss att ta reda pa vilka intressen eleverna har och utifran
dessa skapa uppgifter.

En annan av de valda motivationsfaktorerna var utmaning. Enligt Hedin och Svensson (1997)
kravs det for att fi elever motiverade en utmanande undervisning. Da eleverna skulle
konstruera uppgifter som de trodde att en kompis skulle tycka var utmanande blev svaren
ganska entydiga. En utmanande uppgift dr en uppgift som madste l6sas i minst tva steg och
ddarmed &r svar. Eftersom svaren blev si entydiga tycker vi att vi kan anta att detta ar ett
faktum. De uppgifter vi konstruerade var alla av den karaktiren att de méste 16sas i minst tva
steg. (Bilaga 3:6) Resultatet vi fick in di eleverna 10st dessa var att eleverna fann dem
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utmanande. De uppgifter som vi har skapat kan ddrmed anvidndas rakt av om en ldrare vill
genom utmaning motivera sina elever. En ldrare bor dock ha i dtanke att alla elever dr olika
och beroende pa elevernas tidigare kunskaper kan utmaningen i vara uppgifter variera. Vi tror
utmanande uppgifter motiverar eleverna for att de strivar efter den kéinsla av vilbefinnande de
far da de 16st uppgiften. Vi tror att det dven kan statushdjande for en elev att 16sa en utmanade
uppgift. Enligt oss gér det att dra en parallell till idrottsvirlden dir det ofta giller att bli bast.
Sa kan det dven vara inom matematiken da det handlar om vem som kan losa den svaraste
uppgiften.

Sjoberg (1997) menar att nyttiga kunskaper dr en positiv faktor som i sin tur paverkar
elevernas motivation. Flertalet elever konstruerade uppgifter som handlade om procentuell
rabatt och hastighet. Motiveringen till dessa var att de inneholl sdidant som eleverna ansag sig
behova kunna for att klara sig i vardagen. Vi konstruerade uppgifterna utifran elevernas
konstruktioner. (Bilaga 3:7) Flertalet elever fann vara uppgifter anvindbara. Slutsatsen vi kan
dra av detta &r att desto mer en ldrare kan knyta matematiken till vardagen desto battre. Det
ska enligt oss fungera inom de flesta matematikomraden att koppla till vardagen. Vid
undersokningstillfillet arbetade eleverna med ett procentavsnitt och vi har déarfor konstruerat
manga vardagsuppgifter med anknytning till detta. Dessa uppgifter anser vi kan anvéindas rakt
av da en ldrare viljer uppgifter till ett procentavsnitt som ska vara motiverande for eleverna.
Anledningen till att eleverna blir motiverade av uppgifter som ar nyttiga och intressanta tror
vi dr for att dessa uppgifter ligger sa ndra deras vardag. Det spelar ingen roll om uppgiften
handlar om ett dataspel eller rea det 4r dnda uppgifter som berér och engagerar och dirmed
motiverar eleverna.

Gliadje skriver Imsen (1988) dr en motivationsfaktor. En glidjande uppgift dr enligt oss
samma sak som en rolig uppgift. Enligt eleverna ar en rolig uppgift en uppgift som ar enkel
och gér fort att 16sa. Detta fick oss att stdlla frigan om matematik maste vara létt for att vara
rolig. Ingenting ar enkelt fran borjan, vilket innebér att flertalet elever ofta finner det svart till
en borjan da ett nytt avsnitt i matematik startas och dérmed inte tycker att det &r kul. Vi foljde
dock elevernas asikter och konstruerade enkla uppgifter. (Bilaga 3:8) Eleverna tyckte mycket
riktigt att dessa var roliga. Till var littnad hade eleverna dock svarat att dven de Ovriga
uppgifterna var roliga. Detta ledde till ett tvetydigt resultat. Anledningen till detta tror vi ar att
eleverna associerar rolig matematik till enkel matematik, men nir de vil de sétter sig ner och
tanker till s& kan dven det som inte dr enkelt att vara roligt.

Det gar enligt oss att kombinera motivationsfaktorerna intresse, utmaning, nyttig och rolig vid
konstruerande av en uppgift. Detta menar vi dock inte skapar en dnnu stérre motivation dn en
uppgift som bara innehdller en motivationsfaktor. Ett bevis for att det gar att koppla samman
flera motivationsfaktorer dr enligt oss det faktum att resultatet visade att en ténkt intressant
uppgift enligt eleverna var forutom intressant d&ven utmanande, anvindbar och rolig.

Enligt Imsen (1988) sé& &r sjdlvtillit, tvang, prestation och vilja motivationsfaktorer. Vi har
tagit dessa och satt dem i olika sammanhang sdsom det hér kan jag, det hiar maste jag gora,
vilja att visa vad jag kan samt vilja att 10sa uppgifterna. Manga elever hade upplevt ndgon av
dessa faktorer d& de loste uppgifterna vi konstruerat. Att eleverna upplevde att de kunde
uppgifterna tror vi hdnger samman med att manga av uppgifterna handlade om nagot som de
nyligen arbetat med och ddrmed kinde sig sikra pa. Det hir maste jag gora kdnde ménga
elever. Detta tror vi berodde pé att de blev stressade av vara uppgifter da de hade behovt tiden
till att rdkna 1 sina matematikbocker. Flertalet elever 1 undersdkningsklasserna var
hogpresterande, déar av tror vi att de kdnde en vilja att visa vad de kunde. Maénga elever
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upplevde dven en vilja att 16sa uppgifterna. Denna vilja tror vi hinger samman med viljan att
visa vad jag kan. Vi menar att eleverna soker uppmérksamhet och berdém och far oftast det
vid 16st uppgift.

Vi anser att vi har lyckats skapa motiverande uppgifter. Detta dd majoriteten av eleverna
valde att géra mer &n tre uppgifter, vilket var det krdvda antalet. Ménga elever gor enligt oss
inte mer dn vad de behover om det inte kidnner ndgot speciellt for uppgiften. De flesta
eleverna i var undersdkning gjorde mer dn de behovde, vilket vi anser beror pa att eleverna
var motiverade.

Mainniskan dr av naturen lat s& dven vi. Var egen motivation har i detta arbete pendlat
markant. Vi har upplevt att allt kints morkt, men det som fick oss att kdmpa vidare var
pressen samt kénslan av det hdr maste vi gora, vilka dr motivationsfaktorer. Vi har sjilvklart
dven upplevt positiva motivationsfaktorer, sdsom intresse, feed-back, och glidje, vilket har
fatt oss att arbeta vidare i godan ro.

Fortsatt forskning

Det finns flera faktorer som péverkar elevers motivation. Dels kan en ldrare pa olika sitt 6ka
eller minska motivationen, men det finns dven en rad andra faktorer som spelar in. Vi har 1
detta arbete avgrinsat oss till att bara undersoka fyra av dessa motivationsfaktorer for att pa
den korta tiden fA en sd bra undersokning som mdjligt. I en fortsatt studie av elevers
motivation skulle det vara intressant att undersdka dven de andra faktorerna. Det skulle dven
ligga 1 vart intresse att ta reda pd hur vi som blivande liarare kan skapa motivation i
klassrummet. Troligtvis hade vi fatt ett dn bdttre resultat om vi genomfort undersdkningen
med ett storre antal elever, vilket kan vara ndgot att tdnka pa infor framtida undersokningar.
Vér undersokning kan vidareutvecklas genom att hela skolundervisningen baseras pa olika
motivationsfaktorer. Ta till exempel intresse som dr en av de motivationsfaktorer som vi har
undersokt. All undervisning sdsom genomgéngar, rikneuppgifter, lixor samt prov skulle alla
kunna baseras pa det som eleverna finner intressant. Skulle detta da leda till 6kad motivation
hos eleverna? For att ga till botten med elevernas motivation skulle en omfattande
undersokning behova goras dér alla faktorer som kan spela in undersoks. Var undersokning
kan ses som en start till en sddan studie.
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Bilaga 1

Veckoplanering

Vecka 42.
Vi informerar elever och malsmin om var undersokning.

Vecka 43.
Ovningstillfille 1 och 2.

Vecka 44.
Ovningstillfille 3 och 4.

Vecka 45.

Ovningstillfille 5 och 6.

Vecka 46.
Ovningstillfille 7 och 8.

Vecka 47.
Extra tid ifall nagot oforutsatt intréaffar.

Vecka 48.
Vi tackar elever och handledare for att vi fatt genomfora var undersdkning.



Bilaga 2

Information till malsmén
Hej

Jag studerar till 4-9 Ma/NO-ldrare och ldser min sista termin pa Luleéd tekniska universitet.
Under hosten skriver jag mitt examensarbete som behandlar elevers instéllning till olika typer
av matematikuppgifter. Jag gor min slutpraktik tillsammans med ditt barns mentor och vill
darfor goéra min undersokning som &dr kopplad till mitt examensarbete i1 ditt barns klass.
Undersokningen bestar av enkdter med uppgifter och fragor, det ar helt anonymt och kommer
att genomforas pd delar av matematiklektionerna. Om det finns nigra synpunkter eller fragor
kring detta gér det att nd mig via ert barns mentor.

Med vinlig hilsning



Bilaga 3:1

Ovning 1.

Konstruera en uppgift som du tror att en kompis skulle tycka att det dr intressant att 19sa.

Vartfor tror du att denna uppgift ér intressant?



Bilaga 3:2

Ovning 2.

Konstruera en uppgift som du tror utmanar en kompis matematiska kunnande.

Vartfor tror du att det &r en utmaning att 16sa denna uppgift?



Bilaga 3:3

Ovning 3.

Konstruera en uppgift som du tror att en kompis kan ha nytta av att kunna l6sa.

Varfor tror du att denna uppgift dr nyttig att kunna 16sa?



Bilaga 3:4

Ovning 4.

Konstruera en uppgift som du tror att en kompis skulle tycka ér rolig.

Vartfor tror du att denna ar rolig?



Bilaga 3:5

Ovning 5.

Matematik kan vara intressant. Gor de uppgifter som ligger inom ditt intresseomridde. Du
behover inte gora talen 1 ritt ordning, men gor ett forsok att 16sa minst 3 uppgifter.

1.

10.

En fotbollsplan dr 90 m lang. Du skjuter en passning over halva planen, det tar 2 s
innan bollen nar din lagkompis. Vilken medelhastighet har bollen?

Du har 2000 mb ledigt pa din harddisk och tankar hem ett program som &r pa 700 mb.
Hur ménga kilobytes har du da ledigt?

Lisa laser lixor 20 min och Per 35 min varje vardag. Hur manga procent mer tid
lagger Per pa laxlasning pa ett ar?

Du vill képa en mobiltelefon, Sony Ericsson T610S. Den kostar utan abonnemang
2990 kr. Med Vodafones abonnemang far du kopa den for 1 kr. Vodafones
abonnemang har sedan en manadskostnad pa 210 kr under 18 ménader. Vad blir
billigast i det langa loppet att kdpa telefonen utan abonnemang eller med Vodafone?

En X-box kostar 1690 kr med tva spel. Du vill utéver dessa spel 4ven ha 2 andra spel
och en handkontroll. Spelen kostar 499 kr styck och handkontrollen 399 kr. I affiren
far du 15 % rabatt om du handlar f6r 6ver 3000 kr. Hur mycket far du betala?

Négra véinner och du ska besoka det nyOoppnade fiket pa stan. Som
Oppningserbjudande har de 20 % rabatt pd hela sortimentet. Ditt fika skulle i normala
fall ha kostat 35 kr. Vad far du betala denna dag?

Du spelar dataspelet Warcraft III diar du inhandlar dig en armé bestdende av 10
footmans detta kostar dig 1600 guld. Nar du sedan gér till attack med din armé stupar
3/5 av din armé. Hur stort varde har din kvarvarande armé?

I artistisk gymnastik kan Sara f& max 40 podng pa alla redskap. For att fa ihop
maxpoéngen behover hon fa 10 poéng pé de fyra olika momenten. I forsta momentet
far hon 7,80 poéng, i det andra 8,20, i det tredje 8,90 och i det fjarde 6,90. Vad blir
hennes slutpoéng och hur manga procent ar detta av maxpoangen?

Du och dina vénner ska gé pé bio pa fredag kvall, biljettpriset pa filmen Hitta Nemo &r
80 kr. Eftersom ni &r 17 stycken far ni 20 % i grupprabatt. Vad far ni tillsammans
betala for alla biljetterna?

Anders vill ha en skoter. Han véljer mellan tva stycken en Yamaha for 56 600 kr och
en Polaris for 48 000 kr. Hur ménga procent billigare dr det att kopa Polaris &n
Yamaha?



Bilaga 3:6

Ovning 6.

Detta 4r en utmaning. Gor s& manga uppgifter du klarar. Du behover inte gora talen 1 ritt
ordning, men gor ett forsok att 16sa minst 3 uppgifter.

1.

2.

10.

Multiplicera 8 med 25. Hur mycket ar 75 % av det tal du far fram?

Téank pa ett tal, dra bort 3 och multiplicera det du far fram med 5. Légg till 15 och dela
sedan med 5. Vilket blir talet?

Rita en triangel som har omkretsen 12 cm och sidorna 1 hela centimeter. Rékna ut
arean pa triangeln.

Eva far 21 000 kr i 16n varje ménad. Hennes 16n hojs med 12 % da hon har gjort en bra
prestation. En manad senare maste foretaget spara och Evas 16n sinks med 6 %. Vad
blir hennes manadslon da?

En karta over ett rum ar ritad i skala 1:100. P4 bilden &r rummet 3 cm x 5 cm. Hur stor
area har rummet 1 verkligheten? Hur mycket kostar det att ligga parkettgolv i
vardagsrummet om det kostar 220 kr/m*?

En hink full med vatten vdger 14 kg. Om man héller ut en fjdrdedel av vattnet viger
hinken med vatten 11 kg. Hur mycket vdger hinken tom och hur ménga liter vatten
rymmer den? En liter vatten viger 1 kg.

Familjen Paddlare 4&r mamma, pappa och Benjamin. De hyrde en kanot for tre
personer. P4 hur ménga olika sitt kan de sitta i kanoten?

Priset pa en mobiltelefon sénktes med 25 % och sedan med ytterligare 200 kr. Det nya
priset blev 1 374 kr. Vad var priset fran borjan?

Hur ménga procent har ett pris hojts totalt, om det forst hdjdes med 20 % och sedan
med ytterligare 20 %?

Fyra min var strandsatta pad en 6de 6. De hade ingen mat sa det plockade bananer.
Efter ett tag blev de trotta och somnade. En av méinnen vaknade och var hungrig sa
han at 1/3 av bananerna. Han somnade sedan igen. Den andra mannen vaknade och at
1/3 av de aterstdende bananerna och somnade sedan. Den tredje mannen gjorde samma
sak. Nir den fjairde mannen vaknade &t han bara sin réttfulla del av de &terstdende
bananerna Det fanns sedan 6 bananer kvar. Hur manga bananer plockade ménnen
tillsammans?



Bilaga 3:7

Ovning 7.

I vardagslivet finns manga matematikuppgifter. Gor de uppgifter som du tror ar nyttiga att

kunna.

1.

10.

Du behover inte gora talen 1 rétt ordning, men gor ett forsok att 16sa minst 3 uppgifter.

Du tjénar innan skatt 21 628 kr i ménanden, skatten du betalar &r 32 % av din 16n. Hur
mycket har du kvar av 16nen efter skatt?

Du har fatt ett kontobesked fran banken dér det star saldo: -200,00 kr, hur mycket far
du pa ditt konto ndr din 16n pa 15 400 har kommit in?

Till USA vill du dka pé semester. En USD kostar 7,92 svenska kronor. Hur méinga
dollar far du for 5000 kr?

Du ska kdpa mat till hunden. Det ena alternativet kostar 250 kr for 2kg, det andra 45
kr for 750 gram. Vilket alternativ &r billigast?

Kladdkaka ar gott och du vill darfor gora en dubbel sats. Receptet &r for enkel sats.
Gor om det till dubbel sats. Ingredienser: 2 st dgg, 3 dl socker, 1 1/2 tsk vaniljsocker, 4
msk kakaopulver, 1 1/2 dl vetemj6l och 100 g smor

Det ar cirka 30 mil mellan Luled och Umed. Hur lang tid tar det att kora mellan
stiderna om du kor 1 90 km/h?

I'1 dl mjolk ar det 120 mg kalcium. Detta &r 15 % av den méngd kalcium du bor fa i
dig pa en dag. Hur ménga dl mjolk bor du dricka for att fa i dig dagsbehovet av
kalcium?

Du vill aka till Paris. P4 en karta &r avstindet mellan Luled och Paris 7 cm. Detta
verkar inte langt, men hur lang &r strackan i verkligheten om kartan r ritad i skala
1: 32 500 000?

En troja kostar 299 kr. Vad far du betala for denna nér affiren har 20 % rabatt?
Du har handlat s& mycket pa Konsum att du har fatt en viardecheck. Du kan fa antingen

50 kr eller 5 % 1 rabatt. For hur mycket ska du handla for att det ska 16na sig att ta 5 %
1 rabatt?
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Ovning 8.

Matematik kan vara kul gor de uppgifter som du tycker ar roliga. Du behdver inte gora talen i
rétt ordning, men gor ett forsok att 16sa minst 3 uppgifter.

1. Diametern pa en cirkel dr 2 cm. Ungefér hur lang ar cirkelns omkrets?
2. Vadblir2+2+4+10+ 10018 ?
3. Rikna ut arean pa en triangel som har basen 100 cm och hojden 60 cm.
4. Sant eller falskt? Vilka av foljande ar korrekta?
7 % skrivs 0,07 1 decimalform.
5% 4r lika med 3°5.
Du riknar ut triangelns area genom att multiplicera basen med hojden.

5. Hur manga procent av bokstéverna i matsedeln for v.46 ar s?

6. Dra streck mellan de uttryck som hor ihop.

1 m 18/3
1000 dm’ 5000 m
25 % av 200 10*
10000 100 cm
5 km 8+4
6 50
12 Im’

7. Hur manga procent av 8f pa Bjorkskataskolan ar tjejer/ killar?
8. Ungefér hur stor area har klassrummet?
9. X+3=5 VadirX?

10. Spela spelet med en kompis.

15 |16 |17 | 1819 |20 21

2B |25]26 |27 |8

29 |30 | 31 | 32|33 3|38

36 |37 |38 (3940|440

Spelregler: Forsta deltagaren slar tre tdrningar. Med hjilp av de fyra riknesitten och
siffrorna som tédrningarna visar ska deltagarna forsoka rdkna fram en av de siffror som
finns pé spelplanen, denna ruta markeras. Nésta deltagare far sedan fortsétta. En podng ger
en markering av ruta som inte angrénsar till en redan markerad ruta. Tva podng ger en ruta
som angrinsar till en redan markerad ruta och sé vidare.
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Detta kinde jag nér jag 1oste/ forsokte 16sa uppgifterna:
(Satt kryss framfor det /de alternativ som staimmer.)

Gladje

En positiv instéllning till uppgifterna.
Vilja att 16sa uppgifterna.
Nyfikenhet

Detta maste jag gora.

Vilja att visa vad jag kan.

Det hér kan jag.

Négot annat. Vad?

Detta tyckte jag om uppgifterna:
(Satt kryss framfor det /de alternativ som staimmer.)

Intressanta
Anvindbara
Viktiga
Utmanande

Roliga

Nyttiga
Varierande

Négot annat. Vad?



